Guía 17 –Leyes de reflexión y refracción
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En la 6ptica geométrica empleamos Ia aproximacion de rayos, la cual supone que
una onda viaja por un medio uniforme en lineas rectas en Ia direccién de los rayos.

La ley de reflexién establece que para un rayo de luz que viaja en el aire ¢ inci-
de sobre una superficie lisa, el dngulo de reflexion, 6, es igual al ingulo de inciden-
cia, 6

6=0 (35.2)
La luz que cruza una frontera cuando ésta viaja del medio 1 al medio 2 se re-
fracta, 0 dobla. El dngulo de refracci6n 6, se define por la relacién
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donde ces la rapidez de Ia luz en el vacio y v es la rapidez de Ia luz en el medio. En
general, n varia con la longitud de onda y estd dado por
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donde \ es la longitud de onda en €l vacio y A, es la longitud de onda en el medio.
Gonforme Ia luz viaja de un medio a otro, su frecuencia se conserva constante.
La ley de refraccién de Snell esblcce que

. msenf=msend, (35.8)

donde  y n, son los fndices de refraccién en los dos medios. El rayo incidente, el
rayo reflejado, el rayo refractado y la normal a Ia siperficie se encuentran en el mis-
mo plano.

La reflexién interna total ocurre cuando la luz viaja de un medio de alto indice
de refraccién a uno de menor indice de refraccion. El ngulo eritico ¢, para el cua)
ocurre la reflexion total en una interfase esti dado por

(paran, > n) (35.10)





